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53| Objetivo del Modalidad

= Programa: Virtual:
Adquirir habilidades técnicas: Desarrollar competencias Tus clases seran online en horarios de
en el diseno, desarrollo y produccion de videojuegos, tu preferencia 24/7. Si prefieres
incluyendo el uso de herramientas y tecnologias puedes participar de las clases en vivo
relevantes en la industria, asi como la integracion de en los horarios programados.

inteligencia artificial para mejorar la jugabilidad y la
experiencia del usuario.

Requisitos de Admision:

e Formulario de Inscripcion

e Fotocopia Legalizada del Diploma Académico o Titulo en
® Provision Nacional.

e Certificado de Nacimiento Original (Estado Plurinacional de
Bolivia).

e Fotocopia simple del C.l. o Pasaporte.
e Hoja de Vida Actualizada.

e 2 Fotografhas 4x4 fondo plomo en Papel
Mate.

® Entrega en folder amarillo tamano oficio

MALLA CURRICULAR

Codigo Modulos Teoricas Practicas Total
MVJ -01 INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA EL DISENO DE 30 45 75
VIDEO JUEGOS
MVJ -02 PROGRAMACION DE VIDEOJUEGOS 30 45 75
MVJ -03 DISENO GRAFICO - MODELADO Y ANIMACION 3D 30 45 V4
MVJ -04 DESARROLLO DE APLICACIONES EN REALIDAD 30 45 75

VIRTUAL (RV) Y DESARROLLO DE UN
VIDEOJUEGO O EXPERIENCIA DE RV/RA

SUB TOTAL 120 180 300
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